Nepokradujte ve étenf, jestlize nechcete nal
Pesent celého scéndre!

Porad nemate ponéti, co déla vas soused Jack Wright ve sklepé po nocich? >

Cekali jste, ze na to prijdete, kdyz se tam podivate. Ale kvli tém hloupym tézkym dvefim musite obé&tovat drahocennych

15 minut hledanim kédu k malé skfince s klicem. Namisto hledani tajemstvi, co déla Jack Wright po nocich, jste byli uvéznéni
ve sklepeni.

Prohlizite si sklepeni a vas zrak spocine na zadni sténu se skfiikou, ve které se nachézi ndhradni klic. Skfinka se otevie po
zadani ¢tyfmistného kodu. Protoze si Jack musi pamatovat spoustu riiznych kédu, nechal ve svém sklepé nastésti napovedy.
Neni to uréité poprvé, co zapomnél klice a ty hloupé dvefe se s hlasitym zvukem zabouchly.

Nejdfive desifrujte morseovu abecedu na policich regalu. Mizete pouzit Chrono
dekodér, kde je celd morseova abeceda.

1 SUD

2 HADICE
3 OTAZNIK
4 SVICEN

Znamena to, ze &iselny kod je skryt na téchto
¢tyrech mistech obrazku.

K nalezeni prvniho kli¢e vam poslouzi zrcatko, které pfilozte presné
na svarovy $ev prevraceného velkého sudu. Kdyz se podivate na
radioaktivni material, ktery vytéka ze sudu, uvidite Cislici 3. Jestlize jste
peclivé prozkoumali klice, vite, ze na jednom z nich je ¢islo 3. Zasunte
tento kli¢ &islici 3 dopredu do slotu nejvice vlevo v Chrono dekodéru.
Toto je prvni ¢islice kodu.

)

Zahradni hadice, ktera visi na zadni sténé sklepni, pfipomina tvar ¢islice 6. Vlozte kli¢
s &islem 6 do druhého slotu v Chrono dekodéru. Toto je druha ¢islice kédu.




Otaznik najdete na plakatu vlevo na zdi. Vedle otazniku je biolit sprej. Na ném je néapis,MUCHO HUB". Jestlize opisete
véechna pismena z biolitt ve sméru pocinaje scela vlevo az k horni polici regalu, vyjde vam slovo CTVEREC.

Jeden z kli¢t méa otvor ve tvaru ¢tverce. Toto je klic s Cislem 1. Zasunte tento kli¢ do tfetiho slotu
v Chrono dekodéru. Toto je treti ¢islice kodu.

V tomto sklepé je velké tma. Posvitte si zapalenim svice. Prilozte
kartu se zapalenou svi¢kou na lucernu a v horni ¢asti lucerny se
odkryje ¢islo 5. Posledni cislo, které hledate, je tedy ¢islo 5. Zasunte
posledni kli¢ do Chrono dekodéru a uslysite vitézny zvuk!

Vylustili jste kod ke skfince! Berete kli¢ ze schranky a odchézite ze sklepeni.
Doufame, ze jste to zvladli do 15 minut, jinak mate co vysvétlovat Jackovi.




