POKRAGUJTE VE GTEN{, POUZE POKUD SE CHCETE
DOZVEDET RESENTt

Na cesté doml vas unosce piemohl a vy jste upadli do bezvédomi. Kdyz
y se vam smysly konedneé vrati, vidite okolo sebe jen vlhky a tmavy
sklep. Podafilo se vam uniknout ze sklepa? Nebo vam néco uniklo? Tady
si miZete pfedist, co byste méli udélat pronajiti kédu pro poklop.

Cést 1: OtevFete zamky na poklopu a uniknéte ze
sklepa za méneé nez 15 minut.

Zatimco vds nékam odvdZi auto, zacnete brzy znovu ziskdvat védomi. Podari se vdm zachytit cdst rozhovoru, ktery

tnosce vede sdm se sebou. Po chvili znovu ztratite védomi. To se vdm vrdti az uvéznéni v temném sklepé. Zde najdete

kuchyriské hodiny, na kterych zbyvd uz jen 15 minut. Objevte stopy potiebné k otevreni 4 zdmki na poklopu, ktery

vdm brdni'v tniku.

Napisna zdi

P¥i blizsim pohledu na poklop si vsimnete 3 klicovych dér a klavesnice.

Budete tedy potiebovat 3 klice a nakonec jesté ¢islo pro klavesnici.

Na sténé vzadu jsou tii slova s pismeny, ktera jsou z ¢asti jiz smazana.
Doplnte chybéjici ¢asti pismen. Najdete napis:,cviceni, rodina, stopa“ Tato tfi slova urcuji spravné poradi
prvnich tfi klicd k zamku na poklopu.

LR Z utrzk(, které jste slyseli od Unosce v auté, je mozné vycist, ze hleda pochopeni. Zéamérné skryl klice k poklopu

do sklepa pobliz véci, které jsou pro néj dulezité. Véci, které z néj udélaly to, ¢im je ted. Také zde nechal stopy.
Kazdé své obéti nabizi sanci na uték. To ale vyzaduje, aby kazd4 obét dokazala, ze
je,hodna svobody”. Musi prokazat, ze mu rozumi.

NAPOVEDA 1: KLICE 1= CVICENI, 2 = RODINA, 3 = STOPA A 4 = ZAMEK.
DILKY S PORTRETEM OBRATTE.
NAPOVEDA 1 (EXTRA): DILKY S PORTRETEM OTOCTE TAK, ABYSTE Z RAMU PORTRETU

VYTVORILI KLIC. D QH""I %

1) Cviceni W
Unosce mé ve sklepé spoustu haraburdi. Jen jedna véc nabizi jasné spojeni se q V&A
slovem ,cviceni”: terénni kolo. Na kole jsou dva prvky, které ukazuji na klic:

Reflexni kruh na pneumatice a podivny trojuihelnikovy vzor na ramu. Oba tyto L
prvky se nachazi na klici s kruhem.

KLIC1: AVMWA . i _



2) Rodina

Na zdi vidite obraz matky unosce. Béhem jeho povidani v auté zaslechnete, Ze si
preje, aby se mu povedlo,vie srovnat” Tato stopa vam napovida, abyste otocili
4 jednotlivé dilky portrétu. Bila prerusovana c¢éra okolo portrétu naznacuje, ze
konecny vysledek bude vétsi, nez obraz na zdi. S dilky otacejte, dokud z nich
nevytvorite skutecny kli¢. Uprostied tohoto klice uvidite tvar ctverce.

3) Stopa

Unosce mé v auté noviny s titulkem:,Vrah &eli stihani".

Vedle titulku je snimek hlavy obéti s vyfezanym symbolem X" na cele. Z novin je ziejmé, Ze vrah pouziva

k podpisu svych obéti fimskou ¢islici, X"
KLi¢3: X

4) Kldvesnice

Unosce zakrouzkoval na klavesnici tfi sousedici ¢isla, jejichz sou¢tem je vzdy 11.
Pokracujte v krouzkovéni stejnym zptisobem, dokud vdm nezistane jediné cislo.
Z jiz zakrouzkovanych ¢isel je ziejmé, Ze vechna tii ¢isla, kterd je treba sedist, se
musi nachdzet na stejném radku i ve stejném sloupci. Mimo to Ize kazdé ¢islo
pouzit nékolikrat. Nakonec vam zustane cislo 3, které predstavuje posledni
zbyvajici klic.

NAPOVEDA 2: TA STOPA TU NEKDE MUSI BYT. NEBYLO V AUTE NECO,

C0 UPOUTALO VASI POZORNOST?

NAPOVEDA 2 (EXTRA): SOUCET KAZDYCH TRi ZAKROUZKOVANYCH CISEL JE 11.
ZAKROUZKUJTE VSECHNY TROJICE, KTERE DAVAJI SOUCET 11, DOKUD VAM NEZOSTANE
POUZE JEDNO CiSLO.
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