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Ystdvasi ja luokkatoverisi Natalie on ollut kadoksissa jo vuoden. Yhtdkkid ndet hanet nayssal
Onnistuitko selvittdmddn hdnen katoamiseensa liittyvan mysteerin, vai jaiko jotain kenties
huomaamatta? Ndin sinun olisi pitdnyt tehtavdt ratkaista:

Osa 1: Jalki=istunto

Koska olitte kaikki nukahtaneet kesken hra Collinsin matematiikan tunnin, teiddn taytyi jaddd jalki-istuntoon, jossa
teiddt istutettiin erillenne. Miten voisitte selvittdd Natalien katoamiseen liittyvan mysteerin vain 60 minuutissa? Kuulet
yhtdkkid jonkun yskdisevdn takanasi. Se on Casper. Hdn antaa sinulle lapun, joka ndyttdd matematiikan laksyiltd ja se on
allekirjoitettu: “Jddtte yhden velkaa. Casper, jélki-istuntajen kingi’:

0. Casperin viesti

Viesti, jonka Casper antoi sinulle, on yhdistelma kirjaimia, numeroita ja symboleita. Pidd lappua ylosalaisin ja katso sitten
sinisid numeroita ja symboleja purkaaksesi Casperin koodin. Ndmd merkit ovat kirjaimia, jotka on kirjoitettu ylosalaisin. Kun
kddnnat tekstin, saat:

) Taittele suunnitelma paperiseksi lennokiksi ja heitd se ystavillesi.

2) Varmista, ettd sinulla on lupa poistua vessaan,
3) Vie rehtorin toimiston avain talonmieheltd. Kdy sisddn rehtorin toimistoon ja kutsu paikalle Hra. Collins kayttaen

sisdpuhelinta.
4) Loput teistd voivat paeta koulusta heti kun Hra. Collins lahtee rehtorin kansliaa kohti. Piirrd lyhin tie pakoon. Varo
kuitenkin: Ald kulje niiden ovien edestd, joissa on edelleen tuntejalll

Seuraa suunnitelman alleviivattuja osia loytddksesi oikeiden avainten muodot. Ndiden suunnitelman osien jdrjestys on
myo0s avainten jdrjestys.

VIHJEKORTTI 1 =0SA 1: LUE PAKOSUUNNITELMA HUOLELLA. PIDA SAMALLA MUISTILAPPUA YLOSALAISIN,
RATKAISTAKSESI SINISET NUMEROT JA SYMBOLIT.

1. Taittele suunnitelma lennokiksi
Taittele viesti taittoviivoja pitkin numerojdrjestyksessd. Tarkastele sitten lentokoneen yldpuolelta piirrosta, jossa hra
Collinsin kuva on nyt muuttunut kolmioksi. Viiva kalmion vieressa indikoi, mika on muodon pohja.

VIHJEKORTTI 2 =0SA 1: TAITA KORTTI SISAANPAIN TAITTOVIIVOJA PITKIN NUMEROJARJESTYKSESSA.




2. Varmista, ettd sinulla on lupa poistua vessaan

Hra Collinsin mielestd sinun olisi pitdnyt kdydd vessassa vdlitunnilla. Onneksi hdn ei ole kuitenkaan yhta ilked kuin mitd
ndyttdd, joten han antaa sinulle mahdollisuuden: Jos selvitdt arvoituksen, jonka ratkaisemalla padset poistumaan WC:hen.
"Olen tdynna reikid, mutta varastoin silti vettd, mikd olen?”

Vastaus on “Sieni". Sieni on taulun alapuolella luokkahuoneessa. Kun katsot sitd tarkemmin, huomaat siind ympyrdn
muodon.

Avain 2: .

3. Vie rehtorin toimiston avain talonmiehelta

Yksi teistd on saanut luvan kulkea vapaasti kaytavilla menndkseen

vessaan. WC:n sijaan, tdma henkild meneekin talonmiehen huoneeseen

vieddkseen rehtorin huoneen avaimen. Talonmiehen takana on

avainnaulako. Naulakolla on sama pohja kuin rakennuksen pohjakuvassa O
pelastussuunitelmassa. Etsi kartalta rehtorin kanslia ja hae vastaava

avain naulakosta. Tamd on avain, jossa on nelion muotoinen reikd.

Avain 3: .

VIHJEKORTTI 3 =0SA 1: MUISTUTTAAKO AVAINTELINEEN MUOTO SINUA
JOSTAIN?

4. Piirrd lyhin tie pakoon

Vessaan poistunut henkild onnistui viemddn rehtorin huoneen avaimen
Jjaonkutsunut hra Collinsin sisdpuhelimella rehtorin kansliaan. Nyt
loput ryhmdstdnne voivat paeta koulusta. Casperin suunnitelmassa

kerrotaan, ettd sellaisten luokkien, joissa on tunteja, ovien edestd ei
voi kulkea. Muuten teiddt voitaisiin ndhdd ja pakonne keskeytettdisiin.
Selvitad paljonko kello on ja missd luokkahuoneissa on tunti kesken.
Kellon mukaan aika on nyt 15.10 ja lukujdrjestyksen mukaan tdlld
hetkelld on 9 luokkaa joissa on tunteja. Ne ovat 101, 102, 103, 109, 110,
11, 112, 114 ja 11S. Merkitse ndma karttaasi. Ndet nyt ettd ette voi
kdyttda eteldistd uloskayntid, ettekad liikkuntasalin hatauloskayntid
menemdttd huoneiden 102 ja 103 ohi. Ainoa vaihtoehto on kdyttdd
itdista uloskayntid. Lyhin reitti menee vinottain sisdapihan Idpi. Kun
piirrat koko reitin ndet sen muodostavan suunnikkaan.

Key 4: AW

VIHJEKORTTI 4 -0SA 1: 1. TARKISTA LUKUJARJESTYKSESTA, MISSA i
LUOKISSA ON VIELA TUNTEJA. 2. MERKITSE NAMA KARTTAASI. 3. PIIRRA NOPEIN REITTI ULOSKAYNNILLE, NIIN ETTET

KULJE MERKITTYJEN LUOKKIEN EDESTA.
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Osa 2: Talo

Saavuttuanne talolle, huomaatte ettd toisessa kerroksessa on avoin ikkuna. Tdmd voisi olla reittinne sisddn!
Rakennustyomiehet ovat juuri tyomaakopissa kahvilla. Kehitdtte rohkean suunnitelman ja kdytte tyohon. Ensimmdinen
askel: Varmistakaa etteivdat rakennustyomiehet keskeytd suunnitelmianne.

Neljd vaihetta, jotka teiddn tdytyy suorittaa taloon pddstdaksenne, on kirjoitettu suunnitelmalle, joka on kiinni “Natalien
vanhassa kadissa”. Tamd on myas neljdn avaimen jdrjestys. Alleviivatut sanat kertovat mitd teiddn tdytyy etsid.

1. Teljetkad tyomiehet tyomaakoppiin
Kiedo koysi tyomaakopin ympdri niin, ettd se peittdd kaikki pakoreitit (myds ilmanvaihtokanava) - ja niin ettd koyden pddt
voi sitoa yhteen.

Ndet ettd tyomaakopissa on graffiteja, joista S jdd nyt kdyden peittoon. Kolmio takapuolella on ainoa joka jdd jdljelle.

Avain 1:

VIHJEKORTTI 5 = 0SA 2: MIKA MUOTO JAA JALJELLE KUN OLET PEITTANYT KOYDELLA KAIKKI ULOSKAYNNIT?

2. Varasta kauhakuormaaja

Aseta kaikki rakennustyokoneet niiden oikeille Idhtopaikoille parkkipaikalla. Nama ilmenevdt niiden Idpikuultavista
muodoista. Ndita ajoneuvoja voi siirtdd vain eteen tai taakse. Siirrd niitd yksi kerrallaan eteen tai taakse niin etta pddset
lopulta siirtdmadn numerottoman ajoneuvon uloskdynnin Idpi. Sinun taytyy siirtdd kaikkia ajoneuvoja - paitsi yhtd. Tama
on ajoneuvo 1.

Avain 2: 1




3. Asemoi kauhakuormaaja oikein

Kokoa ensin kauhakuormaaja oikein Natalien vanhan kodin eteen.
Varmista, ettd oikean vdriset kohdat kohtaavat niin, ettd numerolliset
osiot ovat padllimmdisina. Siirrd sitten kauhaa niin, ettd se asemoituu
avoimen ikkunan reunan kohdalle.

Nyt voit lukea numerot, joihin kauhakuormaajan kauhan nuolet
asettuvat. Ndmd ovat 3 8 4.

Tarkista tyomaakopin takaseindstd kauhan asentoja vastaavat luvut ja
kirjaimet. Asento C on oikein.

Avain 3:C
4. Avaa ketjulukko

Natalien vanhassa kadissa on erikoinen lukko ovessa -

ketjulukkosokkelo. Ketjun pddn taytyy mennd ldpi yhdesta reidsta,

Jjotta ovi aukeaisi. Kaytd narunpatkdd ketjun asemesta. Varmista ettd

kayttdmdsi pdtkad on ketjun pituinen vertaamalla sitd ldpindkyvddn, roikkuvaan ketjun kuvaan. Liikuta sitd sitten sokkelon
Idpi kokeillen mihin reikddn naru yltdd. Huomaat, ettd oikean pituisena naru yltdd vain reikddn 6.

Avain 4: 6

VIHJEKORTTI € -0SA 2: ASETA NARU LAPINAKYVAN KETJUN PAALLE (JONKA PAATY ON ALASPAIN). PIDA PITUUS KETJUN
PITUISENA JA LIIKUTA NARUN PAATA SOKKELON LAPI. MIKA REIKA ON ULOTTUVILLASI?

Koodi: 4f1.C.€
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Osa 3: Rummuttava kaappi
Kun tutkitte Natalien vanhaa huonetta, sdikdhdatte yhtdkkid kaapista kuuluvaa rummutusta. Ehkd Natalien pdivdkirja
auttaa selvittamddn mitd hdnelle tapahtui sekd mistd nuo rumpujen ddnet tulevat.

1. Selvitd Natalien tietokoneen salasana

Natalien tuntien, hdnen salasanansa tdytyy olla hdnen lempieldimensa nimi. Toisessa puhekuplassa “Hdnelld on niin monta
eldintd huoneessaan.” on sanoja alleviivattu. Tamd viittaa siihen, ettd Natalien lempieldin on se, jota Ioytyy eniten hdnen
huoneestaan. Suurinta osaa eldimistd loytyy 2 tai 3 kappaletta, mutta kirahveja on 4. Kirahvi on siis Natalien lempieldin.
Tdmd on vaihtoehto F.

VIHJEKORTTI 7 ~OSA 3: NATALIEN LEMPIELAIN ON SE, JOITA LOYTYY ENITEN HANEN HUONEESTAAN.
Key1: F

2. Selvita mitd rumpujen aanet tarkoittavat loytddksesi avain komeroon.

Mystiset rumpujen ddnet, jotka kantautuvat komerosta nayttavdt kuuluvan erilaisista rummuista. Natalien tietokoneella
on verkkasivu auki, jonka otsikkona on: “Afrikkalaiset rummut ja niiden ddnet”. Voit kdyttdd tatd selvittddksesi mistd
rummuista mikdkin adni tulee.

Ndma ovat jarjestyksessd: RAVANNE EWE ATUMPAN GANGAN MARFA SENUFOJEN SERMONIARUMPU..) Ndiden alleviivatuista
kirjaimista muodostuu: R-E-N-G-A-S.

VIHJEKORTTI 8 =0SA 3: KATSO (NATALIEN KOMEROSSA) AANTA PITAVIEN RUMPUJEN ALLEVIIVATTUJA KIRJAIMIA.

Avain 2: ‘

3. Selvitd mihin osaan huonetta apinan kadonnut esine on piilotettu

Avatessasi komeron, huomaat apinapatsaan. Patsaan toinen kdsi pitelee smaragdia,

mutta toinen on tyhjd. Patsaan teksti kdskee antamaan apinalle mitd se tarvitsee -

sen taytyy olla toinen smaragdi. Tutkimalla huonetta Ioyddt toisen smaragdin kirjojen

vdlistd kirjahyllyn alahyllylta. Paivdkirja sisdltdd piirroksen huoneesta, jossa se on

jaettu kuuteen osaan. Jokainen osa on merkitty yhteen avaimeen viittaavalla symbolilla.

Smaragdi sijaitsee kolmiolla merkityssd osiossa. O

Avain 3: k

4. Lausu taikasanat apinapatsaalle

Pura koodi, joka on kirjoitettu apinapatsaaseen kayttden Chrono Decoderin oikeaa kylked. Koko teksti kuuluu: “ANNA
MINULLE TARVITSEMANI SE ON PIILOSSA JOSSAIN SANO MATKASI KOHDE TAKAPERIN JA VIEN SINUT SINNE”

Olet tietysti matkalla samaan paikkaan kuin Natalie. Paivdkirjassaan han mainitsi haluavansa pddstd Cnigjrik:in
viidakkoihin. Patsaan mukaan sinun taytyy lausua kohde vddrinpdin - tdsta tulee KIRJAIN C.

Avain 4: C







