
Legende: Tijdens een ongeluk is het gezicht van Bloody Mary zwaar verminkt geraakt. Om haar  

te beschermen verwijderde haar vader alle spiegels uit huis, maar Mary bleef nieuwgierig.  

Op een dag keek ze in haar theekopje en schrok zo van haar spiegelbeeld, dat ze het kopje liet  

vallen en met de scherven haar polsen doorsneed. Mary’s ziel werd direct verbannen en opgesloten  

in de spiegeldimensie. Ze kan alleen ontsnappen als iemand haar oproept...

Doel: voer de 4 stappen van het uitdrijvingsritueel uit en bevrijd de ziel van Lara binnen 15 minuten.

DE VOLGORDE VAN DE SLEUTELS
De volgorde van de sleutels is ook de volgorde van de 4 stappen van het uitdrijvingsritueel:

1: HERSTEL DE SPIEGEL

Bloody Mary brak de spiegel, waardoor het onmogelijk werd om Lara’s ziel terug te  

laten komen uit de spiegel in haar lichaam. Herstel de spiegel door de 4 scherven uit  

het frame in de spiegel van de badkamer te puzzelen. 

Zodra de scherven op de juiste plek liggen, verschijnt het silhouet van Lara en het in  

wasem geschreven cijfer 4. 

SLEUTEL 1: 

2: VIND HET VERVLOEKTE OBJECT VAN BLOODY MARY

In de badkamer bevinden zich 4 tegeltjeswijsheden, direct links en rechts van de spiegel.  

Op elk tegeltje staan een aantal letters in een donkerder kleur dan de rest. Lees deze donkere  

letters van het tegeltje linksboven naar linksonder en daarna naar rechts en vind het woord: 

M E D A I L L O N

Ga terug naar het eerste deel met de afbeelding van Bloody Mary en bekijk het medaillon 

om haar nek. In de medaillon zie je het Romeinse cijfer X. 

SLEUTEL 2:   

OPLOSSING
Alleen lezen als je klaar bent voor de oplossing!

Het oproepen van Bloody Mary begon als een spelletje, 
maar lijkt te eindigen in een nachtmerrie. Nadat Lara’s ziel 
op zo’n gruwelijke manier is verdwenen, zoek je zo snel 
mogelijk meer informatie over Bloody Mary op internet en 
vind je de legende en het uitdrijvingsritueel. 
Het uitdrijvingsritueel moet binnen 15 minuten uitgevoerd 
worden! Zijn jullie erin geslaagd Lara te redden? Of hebben 
jullie iets over het hoofd gezien? Lees hieronder wat jullie 
hadden moeten doen om Lara te redden.
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3. MAAK HET PENTAGRAM
 
Op de badkamervloer trof Lara voorbereidingen om het uitdrijvingssymbool, het pentagram,  
te maken. Hiervoor bekeek ze de website www.wickedpedia.org/bloodymary-uitdrijvingsritueel  
op haar telefoon. Met lippenstift tekende ze verschillende vormen op het uitgerolde wc-papier en 
maakte ze een voorbeeldpentagram op de vloer van de badkamer. Ook maakte ze een sjabloon  
om de hoekpunten van het pentagram precies 36 graden te kunnen maken. 

VOLG DE INSTRUCTIES OP DE WEBSITE EN OP HET SJABLOON EN MAAK  
HET PENTAGRAM MET WC-PAPIER OP DE VLOER: 

Neem de vormen, die op het wc-papier op de badkamervloer staan, over op je eigen wc-papier.

Gebruik hiervoor een dikke stift, zodat je de getekende vormen door het toiletpapier heen kunt zien. 
Scheur de rol direct na het laatste beschreven blaadje af, zoals te zien is in de badkamer.  

Maak het sjabloon (voor het maken van de hoekpunten van het pentagram) gebruiksklaar door  
stap 1 op het sjabloon te volgen: vouw over de vouwlijn naar binnen.

Maak nu het pentagram door het zelfbeschreven wc-papier op de grond neer te leggen  
in een pentagram-vorm zoals die is te zien op de badkamervloer.  
Gebruik voor de hoekpunten het gevouwen sjabloon: 

 Tel in de afbeelding van de badkamer het aantal velletjes tot aan het hoekpunt. Dit zijn er 5. Tel tot 
aan het vijfde velletje van je eigen wc-papier. Hier maak je het eerste hoekpunt (zie afbeelding 1): 

Gebruik het gevouwen sjabloon voor het maken van de juiste 36° hoekpunten: 
1    Leg de stippelrand van het sjabloon tegen de perforatie van het vijfde velletje wc-papier  

(zie afbeelding 1). 
2  Leg de rechte rode lijn op de linkerzijde van het vijfde velletje wc-papier (zie afbeelding 2). 
3  Vouw het overige wc-papier over de stippelrand van het sjabloon heen, langs de schuine rode lijn 

(zie afbeelding 3). 

Herhaal stappen 1 t/m 3 voor de overige hoekpunten, net zolang tot het pentagram  
helemaal af is. 

De instructie op de website geeft aan dat de hoekpunten  
van belang zijn. Kijk dus goed naar de hoekpunten van  
het pentagram en zie dat op elk hoekpunt eenzelfde  
vorm staat: een cirkel.
  
Deze vorm is de oplossing van puzzel 3. 

SLEUTEL 3:   
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4. KIJK DIEP IN HET OOG VAN BLOODY MARY

 
Houd het oog van Bloody Mary recht voor je en kijk goed naar de optische illusie in de iris. 

Als je goed kijkt, zie je de silhouet van een van de sleutels. Bekijk de onderkant van alle 

sleutels en zie de overeenkomst met sleutel 3. Dit is de oplossing voor puzzel 4.

 

SLEUTEL 4: 

 

CODE:           
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